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1. Allgemein

1.1 Beschreibung

Ziel der Ranch Roping Competition ist das traditionelle Ranch Ropen wie es auf den Ranches im
Westen Nordamerikas seit Jahrzehnten durchgefihrt wird, zu bewahren und zu zelebrieren.

Das Teamerlebnis und die Gemeinschaft standen und stehen bei solchen Events im Vordergrund.
Dies gilt es zu bewahren mit Auswahl der Location, der Prifungen, der Preise, ... uv.m.

Dieses Regelwerk wird als Grundlage fur die Durchfihrung der Ranch Roping Competition auf
den Horseman Days 2017 verwendet. Es beinhaltet alle Regeln und alle angebotenen Prifungen.

Das Nennformular mit weiteren organisatorischen Informationen ist in einem separaten
Dokument zu finden.

Die Vaquero Finals flieBen in die offizielle Ranch Roping Team Rangliste ein.

1.2 Klassen
Rookie: Fur ambitionierte Einsteiger bis fortgeschrittene Roper
Vaquero: Fir die Ranch Roping Spezialisten

In den Klassen ,Rookie” und ,Vaquero® sind keine Doppelstarts erlaubt.

1.3 Verhalten

Horsemanship und Stockmanship stehen in diesem Wettbewerb an oberster Stelle. In der
Ausfihrung der Aufgaben geht es nicht um Geschwindigkeit sondern um Qualitdt und Stil. Die
Richter sind angehalten VerstdBe nach eigenem Ermessen mit einer Disqualifikation zu ahnden.

Jede Art von ripelhaftem Verhalten gegenlber Mensch oder Tier ist ebenfalls mit einer
Disqualifikation zu ahnden.

Alle Wertungen bis zu dem Zeitpunkt der Disqualifikation verfallen. Nenngelder werden nicht
erstattet.

1.4 Haftung

Die fur die Organisation und Durchfiihrung verantwortlichen Personen vom Ranch Roping Team
Gbernehmen keinerlei Haftung fur Dritte. Jedwede Schaden die im Zuge der Veranstaltung an
Mensch, Tier oder Anlage auftreten liegen nicht in der Verantwortung des Ranch Roping Teams.
Jeder Teilnehmer und Veranstalter ist flr seine eigene Haftung und Versicherung zustéandig.

Die Teilnahme ist auf eigene Gefahr. Eltern haften fir Ihre Kinder.

1.5 Pferde und Tack

Es sind Pferde aller Rassen ab dem Alter von 4 Jahren startberechtigt.

Bei allen Wettbewerben ist Westernkleidung mit Hut vorgeschrieben.
Schutzkleidung wie z.B. ein Helm und Handschuhe sind zu empfehlen.

Nicht erlaubt sind Tie-Downs, Martingals oder Gummi-Hornwicklung.
In allen Wettbewerben in denen Rinder gefangen werden, sind Breakaway Hondas Pflicht. Die

Richter sind angehalten diese vor der Prifung zu kontrollieren.

1.6 Richter und allgemeine Regeln
Die Entscheidungen der Richter sind bindend. Es gibt nur einen Score pro Richterteam.
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Die Richter sind fur die Zeitnahmen verantwortlich und geben den Start und das Ende klar
bekannt. Die Zeit wird auf dem Scoresheet notiert und kann bei Gleichstand von den Richtern als
Tie verwendet werden.

Ist die vorgeschriebene Zeit in der Prifung abgelaufen, wird die Prifung abgebrochen und die bis
zu diesem Zeitpunkt erzielten Punkte zahlen.

Bei Punktegleichstand um Platz 1 entscheiden KO-Wirfe, welche von den Richtern bestimmt
werden.

Proteste missen schriftlich beim Veranstalter eingereicht werden.
Galoppieren ist erst erlaubt, wenn das Rope am Rind fixiert ist. Wird mit Punktabzug geahndet.

Jede Prufung darf nur mit einem Rope geworfen werden, das Tauschen des Ropes wdhrend der
Prafung ist nicht gestattet.

Wiirfe:

Es sind alle Wurfe die in der Wurfliste aufgefuhrt sind mit angegebenen Punkten zu bewerten.
Weitere Wirfe kénnen im Vorfeld mit dem Richter und/oder dem Ranch Roping Team
abgestimmt werden und Punkte festgelegt werden. Andere Teilnehmer sollten tber diese Wirfe
in Kenntnis gesetzt werden.

Headshot:

Die Schlinge muss am Dummy um den Hals geworfen werden, muss aber nicht zugezogen
werden. Am Rind muss die Schlinge um den Hals, den halben Kopf (ein Horn und Schnauze) oder
die Schulter (Hals und ein Vorderbein) geworfen werden.

Heelshot:

Bei den Wirfen um die Hinterbeine muss die Schlinge vor den Hinterbeinen so zum Liegen
kommen, dass das Tier beim Vorgehen in diese hinein treten und auf beiden Beinen
gefangen wirde. Liegt die Schlinge so dass nur ein Bein gefangen werden wurde, zdhlt die
halbe Punktzahl des Wurfs.

Hipshot:

Bei Wirfen um die Hifte muss die Schlinge auf der Hifte und vor den Hinterbeinen so zum
Liegen kommen, dass das Tier beim Vorgehen in diese hinein treten und auf beiden Beinen
gefangen wirde. Liegt die Schlinge so dass nur ein Bein gefangen werden wiirde, z&hlt die halbe
Punktzahl des Wurfs.

Der Wurf ist ungtiltig und darf nicht wiederholt werden, wenn

- ein anderer als der angesagte Wurf ausgefihrt wurde

- ein Wurf nicht fur die Klasse zugelassen ist

- nurdie Hérmer gefangen werden

- bei nachtraglichem Korrigieren des Wurfes (z.B. wenn die Schlinge an nur einem Horn hdngen
geblieben ist).

- dem Werfer wdhrend oder unmittelbar nach dem Wurf alle Coils aus der Hand fallen

- die Entfernungsbegrenzung Uberschritten wird

Zusatzpunkte:
Far guten bzw. schlechten Wurfstil kann der Richter einen Punkt abziehen bzw. zugeben.
Wird ein Wurf als OneSwing ausgefiihrt wird ein Punkt zugegeben.
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Horsemanship/Stockmanship:
Je Prufung mit Pferd oder Rind wird Horsemanship/Stockmanship zwischen -5 und +5 Punkte
gewertet. Alle Teammitglieder und Helfer in einer Prifung werden mitbewertet.

Finale:
Das Finale bestreiten die bester 6 Teilnehmer der zusammengezdhlten Wertungen der
durchgefihrten Vaquero Prifungen. (Vaquero Horseback und Vaquero Breakaway)

Generelle Positionierung Groundwork:
Rund um den Dummy wird ein Kreis gezogen, welcher in 8 Sektoren (P1 - P8) eingeteilt wird. Der

Start erfolgt bei der Position 1 und wird in der Uhrzeigerrichtung (Linksh&nder gegen den
Uhrzeigersinn)  fortgesetzt. P1 ist  Blickrichtung Kopf, P5 ist der Schwanz..

Rechtshander Linkshdnder

2. Prifungen

2.1 Rookie Groundwork

Zeitlimit 5 Minuten

Aufgabe Das Ziel ist, den Dummy aus jeder der 8 Positionen mit einem
beliebigen Wurf (Siehe Vaquero Wurfliste Headshots) um den Hals zu
fangen.

Teilnehmer Die Prifung ist fur Einsteiger bis Fortgeschrittene gedacht.

Entfernung Dummymittelpunkt: 4 Meter

Punkte Punkte nach Wurfliste

2.2 Rookie Horseback

Zeitlimit 6 Minuten

Aufgabe Ein Parcours/Trail mit 8 Roping Aufgaben auf Dummies zu Pferd.
Fahrbarer Dummy kann hier auch eingesetzt werden.

Der Parcours wird auf der Veranstaltung festgelegt und je nach
Niveau des Startfeldes angepasst.

Teilnehmer Die Prufung ist fur Einsteiger bis Fortgeschrittene gedacht

Punkte Punkte nach Wurfliste
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2.3 Vaquero Horseback

Zeitlimit 6 Minuten

Aufgabe Ein Parcours/Trail mit 8 Roping Aufgaben auf Dummies zu Pferd.
Head/Hip/Heel Shots.
Fahrbarer Dummy kann hier auch eingesetzt werden.
Der Parcours wird auf der Veranstaltung festgelegt.

Teilnehmer Sehr erfahrene Roper. Klasse zdhlt zum Einzug ins Finale

Punkte Punkte nach Wurfliste

2.4 Vaquero Breakaway

Zeitlimit

5 Minuten

Aufgabe Variante 1

Die Rodear Linie wird mit Kalk oder Pylonen markiert.

Ein beliebiges Rind soll mit einem beliebigen Headshot (siehe
Waurfliste) gefangen werden und danach alleine Uber die Rodear Linie
getrieben werden ohne dass ein weiteres Rind die Linie Uberquert oder
das Breakaway Honda aufgeht. Auch der Roper muss die Linie
Uberqueren. Das gefangene Rind muss kurz zum Stehen gebracht
werden (ca. 2 Sec). Breakaway muss durch einen Dally gelést werden.
Im Rahmen der Zeit kénnen weitere Rinder auf diese Weise geroped
werden.

Teilnehmer

Sehr erfahrene Roper. Klasse zdhlt zum Einzug ins Finale.
Es durfen bis zu zwei Helfer mitgenommen werden.

Punkte

Headshot nach Waurfliste zdhlt nur wenn Rind ordentlich am Rope
separiert und vom Rope geldst wurde.

Fehlwurf -1, Belly Shot -1, Falsches Rind -1, Verlorenes Rope -1, Rinder
Uber Linie -2, Gallop -4, Rim Fire -5, Bucked off -5

2.5 Vaquero Finale

Zeitlimit

5 Minuten

Aufgabe Variante 1

Die Rodear Linie wird mit Kalk oder Pylonen markiert.

Ein gelostes Rind soll mit einem beliebigen Headshot (siehe
Waurfliste) gefangen werden und danach alleine tber die Rodear Linie
getrieben werden ohne dass ein weiteres Rind die Linie Uberquert oder
das Breakaway Honda aufgeht. Auch der Roper muss die Linie
Uberqueren. Das gefangene Rind muss kurz zum Stehen gebracht
werden (ca. 2 Sec). Breakaway muss durch einen Dally gelést werden.
Im Rahmen der Zeit kdnnen weitere Rinder mit aufsteigender
Nummer geroped werden.

Teilnehmer

Die besten 6 Teilnehmer der Vaqueroprifungen.
Es durfen bis zu zwei Helfer mitgenommen werden.

Punkte

Headshot nach Wurfliste zahlt nur wenn Rind ordentlich am Rope
separiert und vom Rope geldst wurde.

Fehlwurf -1, Belly Shot -1, Falsches Rind -1, Verlorenes Rope -1, Rinder
Gber Linie -2, Gallop -4, Rim Fire -5, Bucked off -5
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2.6 Team Ranch Work

Zeitlimit 8 Minuten

Aufgabe Variante 1 Ein Team besteht aus drei Reitern. Zwei Teammitgliedern haben die
Aufgabe einen Dummy zuerst zu headen dann zu heelen. Danach
wird eine bestimmte Anzahl an Rindern (Anzahl wird vor Ort
bestimmt) aus einem Pferch durch einen Trail mit zwei Hindernissen
(z.B. Briicke, Panels, Tor) getrieben. Zwischen den Hindernissen ist vom
ersten Roper ein Rind zu headen. Am Ende mussen die Rinder wieder
zurlick in den Pferch und die Prifung ist beendet.
Der Parcours wird auf der Veranstaltung festgelegt.

Teilnehmer Roper aus den Klassen Vaquero und Rookie zu Pferd.

Punkte Wirfe nach Wurfliste.
Fehlwurf -1, Belly Shot -1, Falsches Rind -1, Verlorenes Rope -1,
Gallop -4, Rim Fire -5 Bucked off -5

3. Anhang

Waurfliste

Nennformular

Autor und Copyright:

Tim Jansen, Ranch Roping Team
team@ranch-roping-team.de
www.ranch-roping-team.de
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